& Zdolnosci twojej druzyny

s
Na poczatku twoimi towarzyszami jest czworka: @ Lew, @ Ston, T Zyrafa i o Piskle.
Moga oni przechodzi¢ na sasiednie pola wskazywane przez kropki.
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Gra rozgrywana jest pomiedzy dwoma & & ®
graczami.

Utdzcie zwierzaki tak jak na obrazku. Lew jest krdlem twoich zwierzat. Niezawodny Stori Diugoszyja Zyrafa

Przed gra nalezy sie powitac Moze wskoczyé na kazde pole stapa na ukos. przechodzi na pola z
: obok siebie. przodu, z tyiu i na boki.

Po japonsku méwimy ,Onegai-shimasu”.

._.mx.Nw po meoq.anm:_.c gry powiedzcie * Kiedy Piskie wejczie do obozu

~Arigatou-gozaimashita”, co znaczy ale Pisie drepta tylko L e © orzeciwnika (pierwszy rzad od

~Bardzo dziekuje”. ; ' “ strony Nieba lub Lasu), to mozesz
@

sy sie ono w Kure! Wzlatuje ona na
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na zmiane przesuwajcie wybranego gdy dorosnie? oeistilE fidia WSkSLEREIS.

zwierzaka o jedno pole. oprocz skoséw do tytu,

@ iegne pole da nﬂmoac.\%_ ] cbrocic je, dzigki czemu zamieni
Wylosujcie, kto zaczyna, a nastepnie ﬂ Ale co sie stanie, Je, dzigki czemu zamie

Gracza, ktory zaczyna, nazywamy ..mwbﬁm_. ,

a drugiego ,gote”. ‘ & Jak tapaé zwierzatka

Obo6z Lasu @ Gdy twd] przyjaciel wejdzie na pole, na ktérym stoi zwierzak przeciwnika, mozesz go wtedy
ztapac i dodac do swojej druzyny. Nowy towarzysz czeka obok planszy po twojej stronie,

. 4 az do czasu, kiedy go przyzwiesz.
& Twoi pomocnicy ¥ go prayzaw

Zwierzatka blizej ciebie sa w twojej druzynie. Gracz ze strony Lasu moze dowodzi¢
zwierzatkami z tego rejonu, a grajacy druzyna Nieba przesuwa swoich towarzyszy u gory.
Pamietaj! Poruszaj jednym zwierzatkiem naraz i tylko o jedno pole! @ Dodatkowe zasady

& Podczas swojej tury, zamiast ruchu zwierzatkiem na planszy, mozesz wybrac zdobyte
zwierzatko z rezerwy i potozyc je na dowolne puste pole.

=4 ) Kiedy przyzywasz <7 Piskle z rezerwy, to nie moze ono od razu stac sie Qu Kura.
& Jak wygrac Nawet jesli potozysz je w obozie przeciwnika, to zaczyna ono jako < Piskle.
@ Wygrywa gracz, ktéry ztapie j Lwa przeciwnika. @ Jesli ztapiesz @ Kure, to staje sie ona znowu < Piskleciem.
@ Drugiem sposobem jest dojicie swoim J&)§ Lwem do obozu przeciwnika (Nieba lub Lasu). & W przypadku trzykrotnego powtdrzenia pozycji mamy remis.
Jednak ﬁ Lew musi byc tam bezpieczny! Nie moze by¢ ztapany tuz po wejsciu. ) Nie ma mozliwosci pasowania (rezygnowania z ruchu).
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/’ Powiedz ,Ztapatem!!”, kiedy ztapiesz 3G Lwa. ‘\ Projektantka gry @ Madoka KITAO  llustracje ®@ Maiko FUJITA

Powiedz .Dotartem!!” , kiedy 3§ Lew dotrze bezpiecznie do obozu przeciwnika. Nekomado Co..Ltd. g
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